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3-1-3 SW‧AI교육거점센터 운영 및 기능 강화

사업구분
● 임기 내
○ 임기 후

○ 국  가
● 교육청

● 신규
○ 지속

● 예  산
○ 비예산

세부과제 추진상황
’25년 목표 대비

이행률
최종 목표 대비

이행률

로보틱스 체험교육 강화 정상추진 - 0%

미래기술 이해교육 강화 정상추진 - 0%

AI 교육 확대 정상추진 100% 66.7%

1 정책목표

 ❍ 로보틱스, 양자컴퓨터 등 미래 기술 중심 체험‧이해 교육 확대

 ❍ AI 전환 시대에 대응하는 AI 인재 양성 교육기관 운영

2 사업내용

 ❍ 로보틱스 체험교육 강화('26. 3~6월)

   - 대상 : 관내 초‧중‧고 학생

   - 방법 : 주말 교육 프로그램 신설 및 주중 학생 체험프로그램 교육과정 추가

   - 내용 : 휴머노이드 로봇 도입, 로봇 제어, 음성 인식, AI기반 상호작용 콘텐츠 적용

 ❍ 미래기술 이해교육 강화('26. 3~6월)

   - 대상 : 관내 초‧중‧고 학생

   - 방법 : 양자컴퓨팅 교육 콘텐츠 고도화, 주중 학생 체험프로그램 교육과정 추가

   - 내용 : 양자컴퓨터 분야 명사 초청 특강(초‧중‧고 학생 및 학부모 대상) 학교급별 

눈높이 교재 제작 및 활용

 ❍ AI 교육 확대

   - AI 교육 프로그램 및 콘텐츠 고도화

   - AI 특화 콘텐츠 개발 적용 및 유지 보수

   - 최신 기술 반영 콘텐츠, 기자재 및 교구 확충

   - 시민 디지털 프로젝트 강좌('25. 6월~'26. 6월)

   ·대상 : 부산시민 누구나(희망 학부모, 교직원, 청년, 학생 포함)

   ·방법 : 연간 4기수 운영(기술별 8개 강좌, 총 32강좌 운영)

   - AI 콘텐츠 제작대회 개최('26. 6월, 희망 중‧고등학생)
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3 연차별 목표 및 이행률

 ❍ 공약사업 연차별 목표

세부과제명 ’25년 ’26년 상반기 최종 목표

로보틱스 체험교육 강화 - 30학급 30학급

미래기술 이해교육 강화 - 30학급 30학급

AI 교육 확대 4기수 강좌
2기수 강좌,

AI콘텐츠 제작대회 1회
6기수 강좌,

AI콘텐츠 제작대회 1회

 ❍ 세부과제별 추진실적 및 이행률

세부과제명 ’25년
추진실적

’25년 목표 
대비 이행률

최종 목표 
대비 이행률

세부과제별 
이행률

공약사업 
이행률

세부과제별 
이행률

공약사업 
이행률

로보틱스 체험교육 강화 - -

100%

0%

22.2%미래기술 이해교육 강화 - - 0%

AI 교육 확대 4기수 강좌 100% 66.7%

4 재원 확보 및 집행현황
                                               (단위 : 천원)

세부과제명 구분 ’25년 ’26년 합계

로보틱스 체험
교육 강화

투자
계획

자체(교육청) - 150,000 150,000
국가(국고, 특교) - 0 0
지자체(시, 구) - 0 0

계 - 150,000 150,000

예산
확보

자체(교육청) - 155,000 155,000
국가(국고, 특교) - 0 0
지자체(시, 구) - 0 0

계 (A) - 155,000 155,000

집행
금액

자체(교육청) - - -
국가(국고, 특교) - - -
지자체(시, 구) - - -

계 (B) - - -
집행률 (B/A) - - -

미래기술 이해
교육 강화

투자
계획

자체(교육청) - 50,000 50,000
국가(국고, 특교) - 0 0
지자체(시, 구) - 0 0

계 - 50,000 50,000

예산
확보

자체(교육청) - 60,200 60,200
국가(국고, 특교) - 0 0
지자체(시, 구) - 0 0

계 (A) - 60,200 60,200
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5 추진실적 및 성과

 ❍ 시민 맞춤형 디지털 기술 역량 강화 교육 운영

   - 기간 및 대상 : 6~11월(총 4기 운영), 부산 시민 대상

   - 시민 디지털 프로젝트 4개 기수, 총 32개 강좌 개설‧운영

    ※ 6월 4강좌, 7월 8강좌, 9월 6강좌, 11월 14강좌

   - 수준별(초‧중급) 맞춤형 AI‧SW 교육 프로그램 제공

   ·초급 : 웹툰 콘텐츠 만들기, 생성형 AI 활용 메타버스 체험 등

   ·중급 : 코딩으로 AI 읽기, AI 활용 영상 편집 기술 등 실습 중심 교육

   - 디지털 소외계층 없는 지역사회 디지털 리터러시 함양 기여

시민 디지털 프로젝트 강좌(뉴미디어스튜디오) 시민 디지털 프로젝트 강좌(메타버스랩)

세부과제명 구분 ’25년 ’26년 합계

미래기술 이해
교육 강화

집행
금액

자체(교육청) - 0 0

국가(국고, 특교) - 0 0

지자체(시, 구) - 0 0

계 (B) - 0 0

집행률 (B/A) - 0% 0%

AI 교육 확대

투자
계획

자체(교육청) - 120,000 120,000

국가(국고, 특교) - 0 0

지자체(시, 구) - 0 0

계 - 120,000 120,000

예산
확보

자체(교육청) - 104,800 104,800

국가(국고, 특교) - 0 0

지자체(시, 구) - 0 0

계 (A) - 104,800 104,800

집행
금액

자체(교육청) - - -

국가(국고, 특교) - - -

지자체(시, 구) - - -

계 (B) - - -

집행률 (B/A) - - -
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6 교육공동체 참여 실적

 ❍ 지역사회와 함께 성장하는 평생교육 기반 조성

   - 학부모 및 지역주민 대상 디지털 교육 기회 제공(수료생 총 353명)

   - 교육 수요자의 요구를 반영한 기수별 강좌 확대 편성

   - 부산광역시청 관광마이스산업과 연계한 몽골 교육 연수단 기관 방문 협조(3회)

   - K-ART 국제교류협회 국제청소년 예술 축제 일본, 인도 학생 센터 전시‧체험 협조

   - 시민 디지털 프로젝트 강좌 만족도 조사(6･7･9･11월, 만족 이상 95.8%)

   - 학부모 디지털 아카데미 운영(4~12월, 6회, 1,177명)

   - 스와이 디지털 체험 페스티벌 개최(5･12월, 3,157명) 

   - '25년 부산 교육 한마당 SW‧AI교육거점센터 부스 운영(10월) 

   - '25년 부산 디지털 교육 페스타 SW‧AI교육거점센터 부스 운영(12월) 

   - 타시도 및 유관기관 SW‧AI교육거점센터 방문 안내(111개 기관, 1,776명)

시민 디지털 프로젝트 강좌 (코딩랩) 시민 디지털 프로젝트 강좌 (데이터사이언스랩)

’25년 부산교육 한마당 ’25년 부산 디지털 교육 페스타
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7 향후 추진계획

 ❍ '26년 SW‧AI교육거점센터 운영 계획 수립('26. 1월)

 ❍ 로보틱스 체험교육, 미래기술 이해교육, AI 교육 확대 본격 추진('26. 3~6월)

 ❍ 시민 디지털 프로젝트 강좌 고도화 운영('26. 3~6월)

 ❍ AI 콘텐츠 제작 대회 개최('26. 6월)

 ❍ 양자컴퓨팅 분야 명사 초청 특강, 학교급별 눈높이 교재 제작 추진('26. 3~6월)

세부과제 담당부서 담당자 연락처

로보틱스 체험교육 강화 교육연구부 우승길 330-1102

미래기술 이해교육 강화 교육연구부 우승길 330-1102

AI 교육 확대 교육연구부 우승길 330-1102

SW‧AI 디지털 체험 페스티벌(2회), e스포츠대회(3회) 방송 홍보, 언론 보도 

SW‧AI 디지털 체험 페스티벌(2회), e스포츠대회(3회) 방송 홍보, 언론 보도 




